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COMUNE DI CAPRIASCA
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Fermate Scendi e Vivi da realizzare 7. A= ;‘(‘/ = ;\ .
1. Tesserete s TS ‘
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2. Ai Mulini =) T L i.:
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4. Cagiallo

PCS1: Esistente Vaglio-ISU

PCS2: Da realizzare Sala-ISU
Eventuale anello da realizzare

PCS3: Da realizzare Lugaggia-ISU
Percorsi casa scuola pedonali

PCS5: Da completare Bigorio-ISU
e Tratte 1/2/3/4 a trasporto motorizzato

Edifici scolastici:

|:| 2° ciclo SE - Tesserete
Scuola infanzia - Lugaggia




